
Statistiky: Dovednosti:
Síla Čtení a psaní INT 3
Obratnost Historie INT 3
Odolnost Cizí jazyky INT 3
Inteligence Postřeh INT 1
Charisma První pomoc OBR 1

Vůle CHAR 1
Životy /9 Sesílání kouzel INT 3
Mana /9
Z. Obrana

Zbraně Útok Obrana
Nůž (2/1/0) 0(+1) 2
Prak (3/0/0) 5(+0) 2

Schopnosti:
Zručnost: Bonus +2 k veškerým aktivitám vyžadující jemnou práci rukou.
Kouzelnické triky: Za 1 manu vytvoříš jednoduchou iluzi
Nasátí many: 1x denně můžeš nasát 1k6 many, trvá 1 minutu
Obecná magie: Vychází ze Sesílání kouzel na hod k10
Magický štít: Za 2 many a 1 za každé další kolo dokážeš dotykem vyčarovat ochranou auru. Zvyšuje ZO o 5
Neviditelnost (6): Za 6 many učiníš něco nebo někoho neviditelným a to až na 60 sáhů po dobu 15 minut
Rychlost (6): Za 2 many a 1 za každé další kolo zrychlíš sebe nebo jiného tvora. Dodá útok i obranu a +2 k OBR
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Chci hrát: Vypočítávého gnoma, který podporuje svou skupinu. Dává skvělé rady, zpravidla je nejchytřejší ve skupině a uvažuje logicky
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Přímluvce Brindle
-2

Gnom Kouzelník Úroveň 1



Kožená torna
Cestovní šaty
Deka
Železná zásoba
Měch na vodu
Měšec
Obvazy 2x
Křída
Křesadlo
Psací potřeby
Pergamen
Kamínky do praku
Svíčky
Náhradní brýle

Zlaté

Stříbrné

Měděné

Brindle vždycky sedával stranou a poslouchal. Ne lidi — 
magii. Tvrdil, že každé kouzlo má svůj hlas, svůj tón, svou 
náladu. A že když se člověk naučí naslouchat, může 
slyšet, co potřebuje svět kolem něj. Ostatní se mu smáli, 
ale Brindle se nesmál zpět. Jen se usmíval tím tichým, 
jemným způsobem, který působil, jako by věděl něco, co 
oni ne. Jeho magie nikdy nebyla útočná. Časem si všiml, 
že když je poblíž, ostatní se mění. Bojovníci se trefovali 
přesněji. Hraničáři měli pevnější krok. Kouzelníci 
dokázali udržet kouzla déle, než by měli. Nebyla to velká 
magie — byla to magie, která se vplížila do jejich duší 
jako teplý dech, jako jemné světlo, jako neviditelná ruka, 
která je drží nad propastí. Brindle tomu říkal „přímluva“. 
Ne kouzlení, ne posílení — přímluva. Jako by se obracel k 
samotné podstatě světa a tiše prosil: „Ještě chvíli je drž. 
Ještě jeden krok. Ještě jeden úder.“ A svět ho 
poslouchal.
Brindle nikdy nestál vepředu. Nikdy nevedl útok. Nikdy 
nevyvolal bouři ani neotevřel bránu do jiného světa. Ale 
když se družina lámala, když se bojovník hroutil, když se 
hraničář dusil strachem, když se kouzelníkovi třásly ruce, 
Brindle tam byl.  A jeho magie se rozlila kolem jako 
měkké světlo, které nikdo neviděl, ale každý cítil. Říká se, 
že Přímluvce je ten, kdo mění osud druhých. Ne tím, že 
za ně bojuje, ale tím, že jim dovolí bojovat dál. Brindle 
tomu nikdy neříkal osud. Jen se usmíval tím svým tichým 
způsobem a říkal: „Já jen šeptám. Vy jste ti, kdo křičí.“ A 
družina věděla, že kdyby Brindle jednou nebyl poblíž, 
svět by byl o dost temnější.

Inventář Poznámky Příběh


